《PPT课件中触发器应用》教学设计
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	教学对象
	师范生及中小学教师
	学科
	教育技术

	教材版本
	PPT课件高效制作 修订版
	知识点名称
	PPT课件制作中的触发器使用

	设计者
	孙方
	视频时长
	5分钟

	教

学

设

计
	设计思想
	利用触发器是PPT课件中实现交互的重要方法，通过触发器控制自定义动画来实现课件中对象（物体）的出现、消失、移动等，可以控制信息呈现顺序、为指定对象添加反馈等。

但在多数PPT应用教程中（或教材中）触发器没有得到根本的重视，许多教师在课件制作中也缺乏利用触发器的意识，学习者对触发器缺乏了解，需要为学习者提供便于理解的解释（和经验），课件制作是实践性很强的课程，学习者的学习兴趣与学习内容是否“有用”密切相关，因此必须要为学习者提供触发器在课件中应用的实际案例，才能更好地激发学习者的学习兴趣。

为解决学习者以上学习困难，可以通过将触发器与生活中的开关对比，为学习者提供直观经验，将触发器视为自定义动画的“开关”，一触即发。另外通过一些课件中的触发器应用案例：大小排列、选择题实现、连线题实现等，让学习者了解触发器应用价值，促进学习者主动探究和尝试。

	
	学情分析
	学习者已经掌握PPT中如何将不同类型的信息（或对象），如图片、文字、声音插入方法，了解了基本动画类型（出现、退出、强化和路径），但学习者对触发器接触较少，缺乏触发器使用经验，对触发器的功能以及在课件中实践应用案例了解更少。

	
	学习目标
	1、了解触发器功能及设置方法，掌握使用触发器控制动画播放方法。

2、结合自定义动画功能，能够利用指定触发器控制物体呈现、消失和移动。

3、能够结合课件设计实际需要，利用触发器实现相应的交互操作。

	
	教学策略
	演示法 

	
	重点难点
	教学重点：利用触发器控制动画播放。
教学难点：利用一个触发器控制多个自定义动画。

	
	教
学
过
程
	一、理解什么是触发器。
利用灯的开关与触发器对比：

1、演示开灯与关灯动作，利用“开关”控制，介绍开关的功能。

2、引导思考：一个一直在运动的小球：能不能为小球添加一个开关,让小球停止与运动。

演示案例

总结：触发器就是控制小球运动（自定义动画）的开关。触发即一触即发。

二、演示触发器在课件中的应用：帮助学习者建立学习兴趣。
1、大小排序案例，提供反馈。 
排对了，会得到正确的反馈。排错了，会得到错误的反馈。
三、触发器应用实践

1、利用触发器原理控制动画播放
四、实践练习与讨论主题

利用触发器设计选择题，用户选择不同的选项得到不同的结果。

下面是题目内容：下面是唐代诗文的人是？
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