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信息技术课是一门集知识和技能于一体、实践性很强的课程，要求学生既要学好理论知识，又要掌握实际操作技能。同时信息技术课内容更新换代很快，又要去学生具有自主学习的能力和终身学习的思想。本文就如何激发学生的学习兴趣，培养学生的动手能力谈谈自己的一些看法。

1、 创设情境，激发兴趣，提出任务
兴趣是最好的老师。学生学习的源动力就是兴趣，学生只有有了兴趣，才会产生强烈的学习欲望，而兴趣和欲望正是学好一门课程的基石。因此，创设有利于学生意义建构的情境兵使学生进入情境十分重要，诱发学生的感情，激发学习兴趣，让他们带着强烈的求知欲和孜孜以求的心理进入学习情境中。创设的情境要符合学生的心理特点和知识特点，情境要真实、有趣味，最好是学生熟悉的情境。例如：在学习利用WORD制作板报时，首先给出一些事先制作完整的精美作品与没有进行加工处理的纯文本资料进行对比展示，让学生从对比中感受到作品的美感，从而激发他学习的兴趣与动手操作的执情，跟着对学生下达任务，介绍WORD工具菜单的使用，让他们自己动手完成自己的作品。
2、 结合学生认知特点，精心设计任务

在教学过程中首先应该认知把握教材，分析学生的认知水平和层次分布情况，将每一单元设计一个大任务，再将单元任务按节分为节任务，在节任务中将教学知识点与技能学了蕴含其中。在设计任务的时候要给学生留有可思考、课探索、可交流和分析的空间，让各个层面的学生都能有“事”可做，有“成果”可出。例如在学习利用word来编辑排版文档时，要求每一位同学通过学习本单元的内容后，都能会编制一份精美的班级小报。此任务中隐含着本单元的几个知识点：1、word的工具使用、2、用word写文章；3、文章的修饰段落排版等；4、统计数字；5、文档的分栏；6版面的设置；7、用word进行图文并排；8、word的表格功能；9、美好标题；把这9个知识点隐含在9个大任务中，每一课完成一个大任务；又把每一课的任务分成每节课时的几个小任务。如《设计一个美丽的标题》的任务要求学生掌握插入艺术字的方法，学会调整涉及的艺术字。要求中隐含着3个知识点；即：1、如何插入艺术字；2、调整艺术字；3、自己创作兵调试艺术字。这3个知识点分别设计在3个小的任务中。每一个任务的确立都根据学生现有知识状况、教学内容的统筹安排而定，任务的设计在掌握基本知识点的基础上应具有可扩展性，以满足不同层次学生的需求，在完成方式上可以让学生独立或分组完成，达到培养独立思考与协作学习的目的。
3、 利用小组合作，缩小个体之间的差异

信息技术课是一门操作性很强的学科，估计没有哪门学科在提醒学生的差异方面有信息技术课这样明显。种种主客观原有造成在计算机课上，有些学生可以收是一点就通、举一反三，而又有不少学生基础较弱，学有所困，这就iu给我们的教学带来了一定的困难。如果教学内容太浅了，基础好的学生就不能很好地配合，而稍微加深一点，基础差的学生便不能接受。为了解决这个实际矛盾，主要采取小组协作学习的方式，组与组之间资源共享。
